Innovando la
Ensenanza de la
Estadistica con |A

Mg. Lorena Guglielmone
ChatGPT 40

=== Facultad de Ciencias
UNER de la Administracion




Recorrido

* Educacion en la era de la lA:
habilidades clave

* cQueeslalAylalAG?
* Costo ambiental de la |AG.
* Algunas IAG populares

* Quées ChatGPTycomo
interactuar con él?

* Rediseno de una actividad con
ChatGPT



EducacionenlaeradelalA

En un mundo en constante evolucion,
es esencial que las instituciones
educativas no solo se enfoquen en la
transmision de conocimientos, sino
que también promuevan en los
estudiantes el desarrollo de
habilidades y competencias que les
permitan adaptarse y prosperar en un
entorno cada vez mas dinamicoy
complejo.




Habilidades clave para la educacion del futuro e 192 A

Pensamiento critico: resolver problemas de manera innovadora y analitica.

Creatividad: generar ideas originales y efectivas.

on de lalA en 1a

Colaboracio La integraci

ofrece nuevas

» os
ensefanza promoverlas

Adaptabilide

oportunidades para
, cridizaje continuo e independiente.

Autonomia: ft

Alfabetizacion digital: usar la tecnologia de manera éticay eficiente.




cQuéeslalAylalAG?

Inteligencia Artificial (1A)

La IA es una rama de la informatica
que desarrolla sistemas capaces de
realizar tareas que requieren
inteligencia humana, como aprender
y tomar decisiones.

IA Generativa (I1AG)

Es un tipo de IA que utiliza modelos
entrenados con grandes volumenes
de datos para crear contenido
original: texto, imagenes, audio,
codigo, etc.



Costo ambiental de la IAG

* Consumo de agua: GPT-3 utiliz6 700,000
litros de agua; cada 20-50 preguntas
requieren medio litro. Para 2027, la IA podria
extraer hasta 6.6 mil millones de m® de agua.

* Emisiones de CO,: La creacion de GPT-3
emitio 552 toneladas de CO, y genera 8.4
toneladas de CO, anuales debido a su alto
consumo energetico.

* Falta de transparencia: Empresas como
OpenAl no ofrecen datos claros sobre el
impacto ambiental de sus operaciones.

Prompt: “Dame imagenes que representen
Fuentes: [1][2] [3] la idea de: el lado oscuro de la IA”


https://www.educ.ar/recursos/159115/la-materialidad-de-la-inteligencia-artificial-y-su-costo-amb
https://laderasur.com/articulo/el-lado-oscuro-de-la-innovacion-inteligencia-artificial-generativa-y-sus-efectos-en-el-medio-ambiente/
https://observatorio.tec.mx/edu-news/el-costo-ambiental-de-la-ia/

NotebookLM

?.



https://notebooklm.google.com/
https://youtu.be/Mn9r07wJjbc?si=dy1pK9Y7QDMEzO4I
https://youtu.be/Mn9r07wJjbc?si=rKlNx7tvD2frWOl9

Algunas IAG populares

Generacion Generacion Generacion Generacion
de texto de imagenes de musica de videos

e ChatGPT e DALL-E ®* SUnNo e Pika

e NotebookLM e Midjourney e Amper Music e _Lumend
e Gemini e | eonardo.Ali o AIVA e Pictory

e Meta Al e Meta Al e Soundraw e Synthesia

e Perplexity e Fotor



JAG para innovar la
ensenanza




Inteligencia artificial y aprendizaje

“Eluso inadecuado de la IA para realizar
tareas que tienen una finalidad formativa,
atenta contra al aprendizaje. AL no hacer el
Intento de escribir un texto, explicar las
funciones o componer una cancion por si
mismo, el estudiante pierde la oportunidad
de aprender.

Este aspecto del problema nos remite a un
desafio crucial de la labor educativa: la
motivacion de los estudiantes para
aprender lo que intentamos ensenarles.”

Fuente: Pedro Ravela (experto en evaluacion formativa)



https://www.pedroravela.com/post/inteligencia-artificial-evaluaci%C3%B3n-y-aprendizaje

“Me parece que hay algo
Interesante en pensar que con
todas las dificultades que tiene
nuestra vida docente, podemos
usar esta experimentacion para
ganar inspiracion, para decir “ah,
no se me habia ocurrido que podia
ir por aca”, “no habia tenido en
cuenta tal alternativa”. Y ahi es
donde veo que hay un juego para la

docencia”.

Mariana Maggio (2023)



ChatGPT: Pionero en generacion de texto

ChatGPT es un modelo de IAG que produce texto en respuesta a
preguntas o instrucciones, conocidas como "prompts". Basado
en el analisis de vastas cantidades de datos textuales, genera
respuestas coherentes y contextuales.

Aunqgue las respuestas de ChatGPT son verosimiles, no siempre
son precisas o verdaderas.

“El Chat es tener al mejor experto, en

cualquier tema, sentado al lado tuyo.”
6 Laura Lewin (2023)



https://youtu.be/oaxv5h-Uv3U?si=394FE8xT9FIY8h74

Prompt: “Dame un problema de estadistica que aborde las medidas de tendencia
central: media aritmética, mediana y moda”

Problema: Calificaciones de un examen

Un profesor de matematicas realizé un examen a un grupo de 15 estudiantes y obtuvo las
siguientes calificaciones: \

] | hace
Con base en estos d Un prompt genera na
1. Media Aritméti que ChatGPT proponga u Les la calificacion

promedio del gr . .. nal
2. Mediana: Deter actNldad tradlClO

calificaciones en

3. Moda: Encuentra la moda de las calificaciones. ;Qué calificacion es la mas frecuente entre
los estudiantes?

Jéntral que divide las

4. Analisis: Basado en los resultados de la media, medianay moda, ;como describirias el
rendimiento general del grupo? ;Crees que alguna de estas medidas representa mejor el
desempeno del grupo? ;Por qué?




Rediseno de una @

actividad con ‘ ‘
/ ChatGPT
\ S
N



4’ .
* Estadistica
SRS a los
negocios
3

lc'1economia

Actividad a redisenar

La American Automobile Association verifica los precios de la gasolina antes de varios fines de g
semana festivos. La siguiente lista incluye los precios de autoservicio de una muestra de 15 =
gasolinerias de menudeo durante el fin de semana del dia del trabajo de 2005 en el area .

de Detroit, Michigan.

| Marchal | Wathen 55

346 Dol,ares por
galdon pero no
se especifica

3.44 3.42 3.35 3.39 3.49 3.49 3.41
3.41 3.49 3.45 3.48 3.39 3.46 3.44

a) ;Cual es la media aritmética del precio de venta?
b) ;Cual es la mediana del precio de venta?
c) ;Cual es el precio de venta modal?

Se promueve la
mecanizacion

Conceptos que aborda la actividad: media aritmética,
mediana y moda (medidas de centralizacion)




Pasos clave para redisenar actividades con IAG

Define los
objetivos de
aprendizaje

Identifica el Establece el
proposito contexto

Consulta sobre Solicita el rediseno

. . Revisa e itera
errores comunes de la actividad




Comencemos a

Interactuar con

[ ChatGPT

\
\




Prompt Inicial

Te voy a proporcionar informacion en varios pasos para
redisenar una actividad. Por favor, espera hasta que te
diga 'ahora si' antes de responder o empezar el rediseno.




1. Propodsito de la interaccion

Hola, soy [nombre], docente de [materia] de [curso/carrera] de una
institucion de nivel [ medio/superior]. Mi objetivo es redisenar una
actividad educativa para [proposito].

Ejemplo:

Hola, soy Lorena, profesora titular de Estadistica en el 3er ano de la carrera de Contador
Publico en una universidad publica. Mi objetivo es redisenar una actividad educativa para
hacerla mas realista y contextualizada, de modo que promueva el pensamiento critico, la
argumentacion y la toma de decisiones basadas en la evidencia empirica, asegurando su
relevancia para los estudiantes de mi carrera.




2. Contexto de la actividad

En la materia, los estudiantes trabajan [individualmente o en grupo], con acceso a
[herramientas y recursos disponibles]. Las actividades se realizan [en clase/ fuera de
ella], enfocandose en [problemas abiertos/contextualizados vinculados a la carrera],
donde los estudiantes [aplican conceptos teodricos, desarrollan habilidades de analisis
y argumentacion]. Actualmente, estamos estudiando [temas especificos].

La actividad tiene una duraciéon de [duracion estimada].

Ejemplo:

En la materia, los estudiantes trabajan en grupos con acceso a Internet, utilizando principalmente Excel
para los trabajos practicos. Las actividades se realizan tanto en clase como fuera de clase, enfocandose
en problemas abiertos vinculados a la carrera, donde los estudiantes usan datos reales para realizar
analisis estadisticos, fundamentar sus hallazgos y emplearlos como evidencia para la toma de
decisiones. Actualmente, estamos estudiando medidas de centralizacion: media aritmética, medianay
moda. La actividad tiene una duracion de 1 hora y media.




3. Objetivos de aprendizaje y Habilidades clave

El objetivo de aprendizaje de esta actividad es [objetivo especifico, por
ejemplo: desarrollar habilidades de analisis de datos]. Las habilidades
clave que quiero fomentar incluyen [habilidades del siglo XXI, como
pensamiento critico, argumentacion, toma de decisiones, etc.].

Ejemplo:

El objetivo de aprendizaje de esta actividad es que los estudiantes desarrollen
habilidades para interpretar y analizar datos reales, tomando decisiones
fundamentadas en las medidas de centralizacion. Las habilidades clave que quiero
fomentar incluyen el pensamiento critico, la interpretacion de resultados, la
argumentacidon y la toma de decisiones basada en evidencia empirica.




4. Adopta un rol y Consulta sobre Errores comunes

Antes de continuar, quiero que actues como el mejor especialista en
didactica de [area] y me indiques cuales son los errores comunes en
la ensenanza de [tema especifico, por ejemplo: medidas de
centralizacion] segun las investigaciones actuales.

Ejemplo:

Antes de continuar, quiero que actues como el mejor especialista en didactica de
Estadisticay me indiques cuales son los errores comunes en la ensenanza de las
medidas de centralizacion segun las investigaciones actuales.




5. Provision de la actividad original y solicitud de rediseno

_a actividad que quiero redisenar es la siguiente:

‘consigna de la actividad original]

Con la informacion del contexto, objetivo de aprendizajey
habilidades clave proporcionadas, me gustaria que redisenes esta
actividad para hacerla mas relevante para los estudiantes, evitando
los errores comunes en la ensenanza del tema. Ahora si.




Ejemplo:

La actividad que quiero redisenar es la siguiente:
La American Automobile Association verifica los precios de la gasolina antes de varios fines
de semana festivos. La siguiente lista incluye los precios de autoservicio de una muestra de
15 gasolinerias de menudeo durante el fin de semana del dia del trabajo de 2005 en el area
de Detroit, Michigan:

3.44 3.42 3.35 3.39 3.49 3.49 3.41 3.46 3.41 3.49 3.45 3.48 3.39 3.46 3.44
a) cCual es la media aritmética del precio de venta?

b) ;Cual es la mediana del precio de venta?

c) ;Cual es el precio de venta modal?

Me gustaria que redisenes esta actividad para hacerla mas relevante para los estudiantes de
[Contador Publico en Argentinal, evitando los errores comunes en la ensenanza del tema. El
nuevo problema deberia [incluir dos o tres valores muy atipicos para que los estudiantes
deban ser criticos en el uso de las medidas de centralizacion (media, medianay moda)]. El
analisis de los datos debe [promover el pensamiento critico, la argumentaciony la toma de
decisiones, y no debe estar pautado ni preguntar directamente por conceptos estadisticos
especificos]. Ahora si."
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http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

	Diapositiva 1: Innovando la Enseñanza de la Estadística con IA
	Diapositiva 2: Recorrido
	Diapositiva 3: Educación en la era de la IA
	Diapositiva 4: Habilidades clave para la educación del futuro
	Diapositiva 5: ¿Qué es la IA y la IAG?
	Diapositiva 6: Costo ambiental de la IAG
	Diapositiva 7: NotebookLM
	Diapositiva 8: Algunas IAG populares
	Diapositiva 9: IAG para innovar la enseñanza
	Diapositiva 10: Inteligencia artificial y aprendizaje
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12: ChatGPT: Pionero en generación de texto
	Diapositiva 13: Prompt: “Dame un problema de estadística que aborde las medidas de tendencia central: media aritmética, mediana y moda”
	Diapositiva 14: Rediseño de una actividad con ChatGPT
	Diapositiva 15: Actividad a rediseñar
	Diapositiva 16: Pasos clave para rediseñar actividades con IAG
	Diapositiva 17: Comencemos a interactuar con ChatGPT
	Diapositiva 18: Prompt Inicial
	Diapositiva 19: 1. Propósito de la interacción
	Diapositiva 20: 2. Contexto de la actividad
	Diapositiva 21: 3. Objetivos de aprendizaje y Habilidades clave
	Diapositiva 22: 4. Adopta un rol y Consulta sobre Errores comunes
	Diapositiva 23: 5. Provisión de la actividad original y solicitud de rediseño
	Diapositiva 24
	Diapositiva 25: Recursos recomendados

